Phần 2. YÊU CẦU VỀ KỸ THUẬT

Chương V. YÊU CẦU VỀ KỸ THUẬT

Mục 1. Giới thiệu chung về dự toán, gói thầu
- Tên gói thầu: Gói thầu số 01: Thay thế màn hình tương tác tại Học viện Tài chính
- Dự toán: Thay thế màn hình tương tác cho giảng đường tại cơ sở 58 Lê Văn Hiến 
- Chủ đầu tư: Học viện Tài chính
- Loại hợp đồng: Trọn gói.
- Thời gian thực hiện hợp đồng: 90 ngày kể từ ngày hợp đồng có hiệu lực.

- Địa điểm thực hiện gói thầu: Học viện Tài chính.
- Nguồn vốn: Quỹ phát triển hoạt động sự nghiệp.
Mục 2. Yêu cầu về kỹ thuật:

I. Chỉ dẫn nhà thầu:

- Hàng hóa phải tương thích với hạ tầng hiện có của đơn vị sử dụng. Trong trường hợp Nhà thầu cần khảo sát hiện trường để có cơ sở chuẩn bị Hồ sơ dự thầu, Nhà thầu cần đề xuất đến Chủ đầu tư bằng văn bản trước thời điểm đóng thầu tối thiểu 03 ngày. Toàn bộ chi phí đi khảo sát hiện trường do nhà thầu tự chi trả.

- Các nội dung do nhà thầu đề xuất chào thầu phải thể hiện rõ ràng, đầy đủ thông tin theo yêu cầu của E-HSMT. Trường hợp nhà thầu đề xuất các nội dung mang tính chung chung, không cụ thể (ví dụ: Nhà thầu cam kết đáp ứng tất cả các yêu cầu của E-HSMT, .v.v…) thì Chủ đầu tư, Tổ chuyên gia sẽ không xem xét, đánh giá là tương đương so với yêu cầu của E-HSMT

Chủ đầu tư sẽ cho phép nhà thầu và các bên liên quan của nhà thầu tiếp cận hiện trường để phục vụ mục đích khảo sát hiện trường với điều kiện nhà thầu và các bên liên quan của nhà thầu cam kết rằng Chủ đầu tư và các bên liên quan của Chủ đầu tư không phải chịu bất kỳ trách nhiệm nào đối với nhà thầu và các bên liên quan của nhà thầu liên quan đến việc khảo sát hiện trường này. Nhà thầu và các bên liên quan của nhà thầu sẽ tự chịu trách nhiệm cho những rủi ro của mình như tai nạn, mất mát hoặc thiệt hại tài sản và bất kỳ các mất mát, thiệt hại và chi phí nào khác phát sinh từ việc khảo sát hiện trường.

- Quá trình triển khai thực hiện gói thầu, nếu có các hạng mục công việc phát sinh dẫn đến phát sinh thêm công việc, Nhà thầu báo cáo lại với Chủ đầu tư và các đơn vị liên quan cùng đề xuất phương án triển khai phù hợp nhằm đảm bảo chất lượng, tiến độ của gói thầu. Trong trường hợp cần thiết, Chủ đầu tư và Nhà thầu tiến hành thỏa thuận và báo cáo cấp có thẩm quyền Quyết định phương án triển khai.

- Nhà thầu có thể chào thầu hàng hóa có thông số đúng hoặc tương đương hoặc mới hơn yêu cầu (tương đương được hiểu theo đáp ứng toàn bộ các thông số được nêu ra trong một hàng hóa của E-HSMT, công nghệ mới hơn được hiểu là công nghệ ra sau và có những thông số tốt hơn so với các thông số được yêu cầu của một hạng mục hàng hóa trong E-HSMT). 

- Trong mọi trường hợp, nếu E-HSDT của nhà thầu cung cấp thông tin, tài liệu làm giả hoặc làm sai lệch thông tin, không trung thực thì E-HSDT của nhà thầu bị loại và Nhà thầu sẽ bị coi là gian lận theo quy định tại khoản 4 Điều 16 của Luật Đấu thầu và bị xử lý theo quy định tại Điều 133 của Nghị định số 214/2025/NĐ-CP. 

Nếu Nhà thầu cố tình sử dụng hàng hóa của nước ngoài và kê khai, gắn nhãn, mác xuất xứ Việt Nam trái quy định của pháp luật để tham dự thầu, ngoài việc bị xử lý theo các quy định trên còn bị xem xét chuyển vụ việc sang cơ quan chức năng để xử lý theo quy định của pháp luật về sản xuất, cung cấp, buôn bán hàng giả, hàng nhái.

- Khi lập danh sách trang thiết bị, hàng hóa trong Hồ sơ dự thầu, đề nghị các nhà thầu lập theo thứ tự danh mục thiết bị, hàng hóa trong Hồ sơ mời thầu.

- Tên hãng sản xuất, xuất xứ, model, ký mã hiệu của hàng hóa (nếu có) nêu trong E-HSMT chỉ mang tính chất tham khảo.

II. Yêu cầu chung:

- Hàng hóa thuộc gói thầu phải mới 100%, sản xuất không trước năm 2025 (trừ trường hợp hàng hóa có yêu cầu khác được nêu trong E-HSMT này), đảm bảo đủ điều kiện lưu thông trên thị trường Việt Nam, đã bao gồm đầy đủ các vật tư, phụ kiện và dịch vụ kỹ thuật kèm theo để lắp đặt hoàn chỉnh, vận hành theo yêu cầu của chủ đầu tư. Giá hàng hóa chào thầu phải bao gồm thuế, phí và các chi phí khác có liên quan. 

- Các thành phần hoặc các phụ kiện đi kèm của thiết bị phải đảm bảo tương thích với thiết bị chính.

- Nhà thầu phải cam kết và chịu hoàn toàn trách nhiệm về việc hàng hóa đảm bảo không cài cắm firmware, mã độc hoặc các hình thức thu thập dữ liệu trái phép khác.

- Nhà thầu phải cung cấp bảng chào kỹ thuật hàng hóa dự thầu có thể hiện đầy đủ các nội dung: Tên hàng hóa, model (hoặc ký mã hiệu nếu có), hãng sản xuất, xuất xứ (không bắt buộc xuất xứ đối với phần mềm, phụ kiện đi kèm), đặc tính kỹ thuật. Đồng thời phải chỉ rõ tài liệu tham chiếu để chứng minh là tài liệu nào của E-HSDT, mục nào, trang bao nhiêu của tài liệu. 

(Ghi chú: 

(i) Trường hợp có sự sai khác giữa bảng chào kỹ thuật hàng hóa dự thầu so với Catalogue hoặc tài liệu kỹ thuật của hàng hóa nộp trong E-HSDT thì bảng chào kỹ thuật của nhà thầu sẽ làm cơ sở để đánh giá E-HSDT. Nhà thầu phải cung cấp đầy đủ các tài liệu do nhà sản xuất công bố để chứng minh tính đáp ứng các thông số kỹ thuật chào thầu: 

+ Trường hợp Catalogue hoặc tài liệu kỹ thuật của hàng hóa do nhà thầu nộp trong E-HSDT không có xác nhận của nhà sản xuất (hoặc cơ quan/đơn vị có thẩm quyền): Nếu thông tin trong các tài liệu này không phù hợp với thông tin được công bố trên trang thông tin điện tử (website) của nhà sản xuất thì Chủ đầu tư có quyền thực hiện các biện pháp xác thực thông tin theo quy định tại Mục 23.6 Chương I của E-HSMT này và có quyền yêu cầu nhà thầu cung cấp tài liệu chứng minh hoặc cung cấp hàng hóa thực tế để kiểm tra, đối chiếu. 

+ Trường hợp Catalogue hoặc tài liệu kỹ thuật của hàng hóa do nhà thầu nộp trong E-HSDT đã được nhà sản xuất (hoặc cơ quan/đơn vị có thẩm quyền) xác nhận: Nếu thông tin trong các tài liệu này không phù hợp với thông tin được công bố trên trang thông tin điện tử của nhà sản xuất thì Chủ đầu tư sẽ căn cứ theo tài liệu đã nộp trong E-HSDT để đánh giá. 

(ii) Nhà thầu tham dự thầu có trách nhiệm kiểm tra, đối chiếu và hoàn toàn chịu trách nhiệm về tính chính xác thông tin tài liệu kèm theo E-HSDT khi nộp E-HSDT so với tài liệu trên website chính thức của nhà sản xuất)

- Thời gian bảo hành: tối thiểu 24 tháng cho toàn bộ hàng hóa của gói thầu (trừ các hàng hóa có yêu cầu về thời gian bảo hành riêng được quy định tại Chương V của E-HSMT này). Bảo trì hàng hóa trong thời gian bảo hành tối thiểu 02 lần/năm.
- Phương thức bảo hành: 

+ Toàn bộ hàng hóa được bảo hành theo tiêu chuẩn của nhà sản xuất. Nhà thầu phải nộp bảo lãnh bảo hành theo quy định 5% giá trị hợp đồng (nếu hợp đồng có yêu cầu)

+ Khi có yêu cầu về bảo hành, Nhà thầu phải cử cán bộ kỹ thuật (nhân sự có chuyên môn phù hợp) đến khắc phục sự cố không chậm quá 48 giờ kể từ khi được yêu cầu của Chủ đầu tư. Việc thực hiện bảo hành khi thiết bị có sự cố và quá trình khắc phục không được kéo dài quá 7 ngày làm việc trừ trường hợp phải đặt hàng từ nước ngoài. Trong trường hợp Nhà thầu không đáp ứng được việc bảo hành thì Chủ đầu tư có quyền thuê Nhà thầu khác thực hiện và toàn bộ kinh phí này sẽ do Nhà thầu chi trả.

- Trừ trường hợp có thỏa thuận khác trong hợp đồng ký kết giữa Chủ đầu tư và Nhà thầu, trước khi các bên tiến hành bàn giao và nghiệm thu hàng hóa, Nhà thầu phải cung cấp cho chủ đầu tư các tài liệu chứng minh nguồn gốc xuất xứ, chất lượng và hướng dẫn sử dụng của hàng hóa, thiết bị (không bắt buộc đối với vật tư tiêu hao, vật tư hoặc phụ kiện lắp đặt đi kèm thiết bị chính):
+ Tài liệu chứng minh nguồn gốc xuất xứ của hàng hóa, thiết bị (không bắt buộc đối với hàng hóa được sản xuất trong nước) do cơ quan có thẩm quyền cấp (sau đây gọi tắt là “C/O”);

+ Tài liệu chứng nhận chất lượng hoặc chứng nhận xuất xưởng hợp lệ của hàng hóa, thiết bị do nhà sản xuất phát hành (sau đây gọi tắt là “C/Q”);

+ Các tài liệu khác theo quy định của hợp đồng.

- Trong mọi trường hợp, nếu xảy ra tranh chấp về bản quyền liên quan đến hàng hóa của gói thầu thì nhà thầu phải chịu hoàn toàn trách nhiệm, bao gồm bồi thường các thiệt hại xảy ra do tranh chấp gây ra.

III. Yêu cầu kỹ thuật cụ thể:

(Ghi chú: Đối với các hàng hóa có nội dung yêu cầu sản phẩm được sản xuất bởi nhà sản xuất đạt tiêu chuẩn về hệ thống quản lý: ISO 9001:2015, ISO 14001:2015, ISO 45001:2018, CE-EMC, CE-LVD, CE-RED, CB Test, FCC, Energy Star: Đây không phải là tiêu chí bắt buộc nhà thầu phải đáp ứng, Chủ đầu tư khuyến khích nhà thầu chào thầu hàng hóa được sản xuất bởi đơn vị đạt/áp dụng tiêu chuẩn này. Trường hợp các nhà thầu đáp ứng yêu cầu của E-HSMT, được xếp hạng ngang nhau thì Chủ đầu tư sẽ ưu tiên lựa chọn nhà thầu có hàng hóa chào thầu được sản xuất bởi nhà sản xuất đạt tiêu chuẩn nêu trên).
	STT
	Thông số kỹ thuật

	1
	Màn hình tương tác thông minh 86 inches

	
	Bảo hành: 24 tháng chính hãng

	
	Các chứng nhận: ISO 9001:2015, ISO 14001:2015, ISO 45001:2018, CE-RED (Radio Equipment Directive (RED) 2014/53/EU), CB Test, FCC (FCC Part 15 Subpart B, Class B (sDoC))

	
	Kích thước: 86 inch; độ phân giải: 4K UHD (3840 x 2160px); độ sáng: 470cd/m2; tuổi thọ: 50,000 giờ

	
	Cảm ứng hồng ngoại (IR) với 50 điểm chạm, kính cường lực AG độ dày 3.2mm

	
	Sử dụng Android 14.0 EDLA, CPU ARM A73x4+A53x4, GPU Mali - G52 MP8, Ram 16GB, Rom 256GB

	
	Kết nối không dây: Trang bị 2 mô đun Wifi riêng biệt Wifi 6 và Wifi 5, Bluetooth BT5.3

	
	Cảm biến: Hồng ngoại, NFC (Hỗ trợ thẻ MIFARE FeliCa) và cảm biến ánh sáng

	
	Loa: 2 x 20W + 1 x 20W (Loa siêu trầm)

	
	Tích hợp 4 camera AI (1*48MP + 3*8MP) chống rung điện tử (gimbal), với 5 chế độ khung hình: Tự động tracking theo âm thanh, tự động đóng khung hình, chế độ Gallery (chụp cận cảnh tối đa 8 người), chế độ thường, chế độ EPTZ với 9 vị trí cài đặt sẵn; Có thể điều chỉnh: Độ sáng, sắc nét, bù nền sáng, giảm nhiễu, chế độ hình ảnh gương; chuyển đổi chế độ khung hình bằng cử chỉ.

	
	Tích hợp 8 micro với khoảng cách thu 12m, góc thu 180°, hỗ trợ AEC/ AGC và công nghệ phát hiện khoảng cách để tự động tăng cường âm thanh. 

	
	Cổng kết nối: HDMI 2.0 in x2; DP 1.2a in x1; USB-C x1 (65W, 20V/3.25A); USB- C x1 (15W PD); VGA in x1; Audio in x1; RJ45 x2; USB-A 2.0 x1; USB-A 3.0 x4; USB-B 3.0 x3; Mic in x1; S/PDIF  x1; RS232 x1; Audio out x1; HDMI 2.0 out x1; Khe cắm OPS x1

	
	Nguồn điện: AC 100V ~ 240V; công suất tiêu thụ (không bao gồm OPS): 380W

	
	Đóng gói: Bút viết *2, điều khiển từ xa *1, dây HDMI 3m *1, cáp cảm ứng 3m *1, cáp nguồn 3m *1, giá treo tường x1

	
	CÁC TÍNH NĂNG CỦA MÀN HÌNH 

	
	Chức năng khóa màn hình, khóa menu cài đặt, khóa ứng dụng, khóa cảm ứng, khóa IR, khóa cổng USB, khóa cài đặt ứng dụng APK và thay đổi logo khởi động khi bật màn hình.

	
	Trang bị 2 giao diện người dùng: Giao diện do hãng phát triển và giao diện Google EDLA

	
	Tự động nhận dạng đầu bút để viết và ngón tay để thực hiện các thao tác khác trên màn hình.

	
	Cho phép thiết lập chỉ chạy hệ điều hành Windows của OPS và hệ thống Android không hoạt động.

	
	Thiết lập trang mặc định khi khởi động: Trang chủ hoặc các ứng dụng gần đây hoặc các ứng dụng khác.

	
	Tích hợp tính năng AI (Miễn phí 1 năm): Tạo hình ảnh: Ra lệnh bằng giọng nói, tùy chọn chế độ tạo ảnh: Ngẫu nhiên, truyện tranh, 3D, ảnh thực tế, mộng mơ, cyberpunk; Hỏi đáp: Ra lệnh bằng giọng nói, có thể chèn kết quả và chỉnh sửa trong bảng trắng; Lựa chọn và giải thích: Khoanh tròn vào hình ảnh hoặc nội dung bất kỳ, AI sẽ tìm kiếm và phân tích về nội dung đó; Dịch và phát âm: Khoanh tròn vào nội dung cần dịch, AI sẽ dịch nội dung đó sang các ngôn ngữ được lựa chọn và phát âm thanh, cho phép chèn vào bảng trắng và chỉnh sửa; Phụ đề: Tự động nhận dạng âm thanh và hiển thị song song dữ liệu bằng 2 ngôn ngữ gốc và ngôn ngữ được chọn.

	
	Cho phép mở giao diện của hệ thống Windows, nguồn HDMI hoặc các nguồn khác dưới dạng một cửa sổ.

	
	Kết nối với camera bên ngoài, chụp ảnh và chèn ra bảng trắng hoặc tạo mã QR các hình ảnh đã chụp. có thể mở cùng lúc 2 hình ảnh đã chụp và hiển thị trên cùng một màn hình để so sánh.

	
	Thiết lập thời gian hiển thị menu cài đặt nguồn tín hiệu vào: 5s, 10s, 15s, 20s, 30s và Always show. Cài đặt cổng HDMI: Chế độ hình ảnh; điều chỉnh độ tương phản, độ sáng, độ sắc nét, độ bão hòa, đèn nền; chế độ âm thanh: âm bass, treble, cân bằng.

	
	Tích hợp tính năng bình chọn thông qua QR với 2 chức năng: Bình chọn (có thể tạo từ 2 đến 10 đáp án lựa chọn) và Chấm điểm với các tiêu chí khác nhau cho 50 ứng viên. 

	
	Cho phép truyền file không dây tài liệu, hình ảnh, video từ thiết bị cá nhân lên màn hình thông qua QR. Có thể mở trực tiếp hoặc lưu hoặc chèn file ảnh ra bảng trắng.

	
	Viết, vẽ trực tiếp lên nội dung đang hiển thị trên màn hình với 2 loại bút viết. Nội dung đã ghi chú được chia sẻ đến các thiết bị cá nhân qua QR với chế độ bảo vệ bằng mật khẩu.

	
	CÁC ỨNG DỤNG PHẦN MỀM KÈM THEO MÀN HÌNH

	
	(1) Trình chiếu không dây tích hợp trên màn hình

	
	Cho phép 9 thiết bị cùng lúc có thể kết nối không dây không cần internet và phản chiếu nội dung lên màn hình với độ phân giải tùy chọn: Auto/720P/1080P/2K. Kết nối không cần mật khẩu hoặc có mật khẩu với 6 bit loại số hoặc 6 bit loại số và chữ kết hợp.

	
	Với thiết bị Android có thể phản chiếu toàn màn hình hoặc cửa sổ nội dung được chọn. Cho phép sử dụng trực tiếp micro, camera của thiết bị android phản chiếu lên màn hình.

	
	Với thiết bị Windows, cho phép: Phản chiếu màn hình và tương tác 2 chiều hoặc phản chiếu màn hình thứ 2 và tương tác 2 chiều hoặc phản chiếu nội dung cửa sổ ứng dụng được chọn. Chia sẻ tệp tin từ máy tính lên màn hình. 

	
	Cho phép tối đa 128 màn hình tương tác kết nối không dây với nhau và cùng hiển thị một nội dung.

	
	(2) Phần mềm hỗ trợ giảng dạy Bảng trắng tích hợp trên hệ điều hành Android

	
	Cho phép cài đặt: Các tính năng trên thanh công cụ; ghi nhớ loại bút, màu sắc và độ dày nét bút đã chọn sau khi tắt/ bật bảng trắng; tính năng từ chối lòng bàn tay; chọn ngôn ngữ nhận dạng văn bản với 32 ngôn ngữ.

	
	Trang bị 11 kiểu bút, có thể viết hoặc vẽ hình trước và chọn màu sau, đổ màu cho hình vẽ khép kín. Tích hợp tính năng chọn màu bút (color picker) từ bất kỳ màu nào đã có sẵn.

	
	Các loại bút viết thông minh: Bút vẽ hình thông minh; bút tự động nhận diện đầu bút nhỏ để viết và đầu bút to để xóa; bút tự động nhận dạng 2 đầu bút để viết với màu sắc, độ dày nét khác nhau; bút tự động nhận dạng chữ viết tay; bút tìm kiếm nhanh hình đối tượng bằng vẽ hình.

	
	Chia bảng trắng thành 2 hoặc 3, hoặc 4, hoặc 6 khu vực tương tác viết, xóa độc lập.

	
	Tích hợp 2 loại đàn: Đàn Piano và Kalimba, có thể chơi trực tiếp các bản nhạc ngay trên các đàn này.

	
	Tính năng AI (Miễn phí 1 năm): Ghi chú dán AI: Ra lệnh bằng giọng nói, nội dung trả lời được tạo thành các tờ dán ghi chú trên bảng trắng; Tạo câu hỏi trắc nghiệm: Ra lệnh từ khóa bằng giọng nói để tạo ra 5 câu hỏi trắc nghiệm với 6 mức độ khó có thể chọn: Mầm non, tiểu học, THCS, THPT, Đại học, Cao học. Các câu hỏi tạo ra có kèm đáp án và lời giải thích được ẩn, chỉ được mở khi chọn vào; Tạo sơ đồ tư duy: Ra lệnh bằng giọng nói để AI thực hiện, có thể xóa và chỉnh sửa nội dung sau khi đã tạo; Tìm kiếm thông minh: Ra lệnh bằng giọng nói về nội dung bất kỳ, có thể lựa chọn và chèn trực tiếp kết quả ra bảng trắng.

	
	Tích hợp tính năng nhập công thức toán học, tự động vẽ đồ thị hàm số.

	
	Tích hợp bảng tuần hoàn các nguyên tố hóa học động, khi chọn vào nguyên tố bất kỳ sẽ hiển thị thông tin về nguyên tố đó bằng tiếng việt, có thể chèn riêng các nguyên tố đã chọn ra bảng trắng.

	
	Tính năng bảng trắng di động: Có thể mở bẳng trắng này ở giao diện, nội dung đang hiển thị bất kỳ (trên Android, Windows của OPS và giao diện của thiết bị ngoại vi khi kết nối), bằng cách vuốt lên từ cạnh dưới của màn hình.

	
	Kẻ bảng biểu thông minh: Tùy chọn số lượng hàng, cột để chèn ra bảng trắng, để thêm cột kẻ một đường từ trên xuống dưới vào phần cột, ngược lại kẻ một đường từ dưới lên sẽ là xóa cột. Để thêm hàng kẻ một đường từ trái sang phải vào phần hàng, ngược lại là xóa hàng. 

	
	Tính năng cộng tác: Cho phép tối đa 8 màn hình tương tác kết nối với nhau thông qua internet. Tại mỗi màn hình có thể tương tác viết, chèn và chia sẻ file ảnh hoặc powerpoint, các hình học 2D, 3D lên trên cùng một bảng trắng của tất cả màn hình và cùng nhau tương tác viết vẽ về nội dung đó. 

	
	Nhận dạng chữ viết tay với 32 ngôn ngữ (Có tiếng việt), mỗi kiểu chữ có thể chọn nét đậm, nét thường, có thể chỉnh sửa trực tiếp nội dung đã chuyển thành chữ đánh máy. Có thể chọn và chuyển đổi đoạn văn bản viết tay bất kỳ thành chữ đánh máy. 

	
	Tích hợp các tính năng: Vẽ lưu đồ giải thuật; Vẽ sơ đồ tư duy

	
	Cho phép các thiết bị cá nhân có thể gửi nội dung text lên màn hình bằng ghi chú dán lên bảng trắng thông qua quét QR.

	
	Chèn file PDF để trình chiếu, tự động nhận dạng ngón tay để thao tác chuyển trang và đầu bút để viết chú thích lên nội dung trên file PDF, có thể chụp ảnh để chèn ra bảng trắng, lưu hoặc không lưu lại nội dung đã đã chú thích cùng file PDF.

	
	Khi chèn hình ảnh hoặc video vào bảng trắng, có thể lật ngược hình ảnh trái/ phải/ trên/ dưới và điều chỉnh tăng giảm âm lượng phát video bằng ngón tay vuốt lên hoặc xuống trên video.

	
	Cho phép chia sẻ nội dung đến các thiết bị cá nhân thông qua QR với chế độ bảo vệ bằng mật khẩu.

	
	(3) Phần mềm hỗ trợ soạn thảo bài giảng cài đặt trên hệ điều hành Windows

	
	Giao diện bằng tiếng việt dễ sử dụng. Trang bị 9 loại bút và 4 chế độ xóa: Xóa đối tượng, xóa phông, xóa ảnh, xóa toàn bộ trang.

	
	Tự động nhận diện công thức toán học viết tay và chuyển thành công thức đánh máy.

	
	Tích hợp thư viện hình ảnh hoặc tệp media offline liên quan: Sinh học, nghệ thuật, hóa học, mẫu các chữ cái, địa lý, lịch sử, toán học, âm nhạc, vật lý, khoa học, thể thao, biển báo và phương tiện giao thông,…

	
	Tính năng lớp học thông minh: Giáo viên tạo lớp học, máy tính giáo viên và máy tính học sinh kết nối với nhau trong cùng một mạng Lan. Nội dung giảng dạy trên bảng trắng của giáo viên sẽ được truyền đến bảng trắng trên máy học sinh. Giáo viên có thể điều khiển cho phép hoặc không cho phép học sinh cùng tương tác viết, vẽ với mình.
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	Màn hình tương tác thông minh 98 inch

	
	Bảo hành: 24 tháng

	
	Các chứng nhận: ISO 9001:2015, ISO 14001:2015, ISO 45001:2018, CE-EMC, CE-LVD, CE-RED, CB Test, FCC, Energy Star

	
	Kích thước màn hình: 98 inch; đèn nền: DLED; độ phân giải: 4K UHD (3840 x 2160px); độ sáng: 430cd/m2

	
	Màu sắc hiển thị: 1.07 tỷ màu (10bit); Gam màu (x% NTSC): 72%

	
	Cảm ứng hồng ngoại (IR) với tối đa 50 điểm chạm; Kính cường lực AG độ dày 3.2mm, Mohs 7

	
	Độ chính xác cảm ứng: ±1mm; Đối tượng cảm ứng tối thiểu: ≥1.6mm (Đơn điểm); ≥2mm (Đa điểm)

	
	Sử dụng Android 13.0, CPU A311D2 A73x4 (2.2GHz) + A53x4 (2.0GHz), GPU Mali - G52 MP8, Ram 8GB, Rom 128GB

	
	Trang bị 2 mô đun Wifi độc lập: Wifi 6 và Wifi 5; Bluetooth BT5.3

	
	Hệ thống Loa: 2 x 20W/ 6Ω + 1 x 20W/4Ω (Loa siêu trầm)

	
	Tích hợp Camera AI 48MP, góc nhìn: 114.9° (D)/ 102.1° (H), tự động Tracking theo âm thanh, đóng khung hình thông minh.

	
	Tích hợp 8 micro đa hướng, khoảng cách thu 12m, góc thu 180°, hỗ trợ AEC/ AGC và tăng cường giọng nói

	
	Tích hợp kết nối không dây NFC, cảm biến ánh sáng.

	
	Cổng kết nối phía trước: USB-A 3.0 x2 (Public); USB-C x1 (60W, 20V/3A, hỗ trợ DRP)

	
	Cổng kết nối phía sau: HDMI 2.0 in x2; DP 1.2a in x1; USB- C x1 (15W PD); VGA in x1; Audio in (3.5mm) x1; LAN x2 (1000Mbps); USB-A 2.0 x1; USB-A 3.0 x2; USB-B 3.0 x3; Mic in (3.5mm) x1; S/PDIF out x1 (16Mbps); RS232 x1; Audio out (3.5mm) x1; HDMI 2.0 out x1; Khe cắm OPS x1

	
	Nguồn điện: AC 100V ~ 240V; công suất tiêu thụ (không bao gồm OPS): 550W

	
	Đóng gói: Bút viết *2, điều khiển từ xa *1, HDSD, dây HDMI 3m *1, cáp cảm ứng 3m *1, cáp nguồn 3m *1, giá treo tường x1

	
	Chức năng khóa màn hình, khóa menu cài đặt, khóa cảm ứng, khóa IR, khóa bàn phím, khóa cổng USB, khóa trình quản lý tệp, khóa cài đặt thêm ứng dụng (.apk).

	
	Có thể mở cùng lúc 9 cửa sổ ứng dụng, mỗi cửa sổ có thể điều chỉnh được kích thước khung hình chiếu.

	
	Cho phép mở giao diện của hệ thống Windows, nguồn HDMI hoặc các nguồn khác dưới dạng một cửa sổ.

	
	Thiết lập thời gian hiển thị menu cài đặt nguồn tín hiệu vào: 5s, 10s, 15s, 20s, 30s và Always show. Cài đặt cổng HDMI: Chế độ hình ảnh; điều chỉnh độ tương phản, độ sáng, độ sắc nét, độ bão hòa, đèn nền; chế độ âm thanh: âm bass, treble, cân bằng.

	
	Tự động bật, tắt màn hình với cài đặt tùy chọn: Giờ, phút, tất cả các ngày trong tuần hoặc lựa chọn ngày trong tuần.

	
	Tích hợp tính năng bình chọn thông qua QR với 2 chức năng: Bình chọn (có thể tạo từ 2 đến 10 đáp án lựa chọn) và Chấm điểm với các tiêu chí khác nhau cho 50 ứng viên. 

	
	Cho phép truyền file không dây tài liệu, hình ảnh, video từ thiết bị cá nhân lên màn hình thông qua QR. Có thể mở trực tiếp hoặc lưu hoặc chèn file ảnh ra bảng trắng.

	
	Cho phép thay đổi logo khởi động khi bật màn hình. 

	
	CÁC ỨNG DỤNG PHẦN MỀM KÈM THEO MÀN HÌNH

	
	(1) Ứng dụng trình chiếu không dây tích hợp trên màn hình

	
	Cho phép 9 thiết bị cùng lúc có thể kết nối không dây không cần internet và phản chiếu nội dung lên màn hình với độ phân giải tùy chọn: Auto/720P/1080P/2K. Kết nối không cần mật khẩu hoặc có mật khẩu với 6 bit loại số hoặc 6 bit loại số và chữ kết hợp.

	
	Với thiết bị Android có thể phản chiếu toàn màn hình hoặc cửa sổ nội dung được chọn. Cho phép sử dụng trực tiếp micro, camera của thiết bị android phản chiếu lên màn hình.

	
	Với thiết bị Windows, cho phép: Phản chiếu màn hình và tương tác 2 chiều hoặc phản chiếu màn hình thứ 2 và tương tác 2 chiều hoặc phản chiếu nội dung cửa sổ ứng dụng được chọn. Chia sẻ tệp tin từ máy tính lên màn hình. 

	
	Cho phép tối đa 128 màn hình tương tác kết nối không dây với nhau và cùng hiển thị một nội dung.

	
	(2) Phần mềm hỗ trợ giảng dạy Bảng trắng (Whiteboard) tích hợp trên hệ điều hành Android

	
	Thay đổi các mẫu bảng khác nhau và lựa chọn Background với 16 triệu màu sắc.

	
	Trang bị 2 kiểu bút, mỗi kiểu bút có thể lựa chọn nét bút và màu sắc khác nhau (với 16 triệu màu). Cho phép thiết lập 2 đầu của bút viết để viết hai màu khác nhau với độ rộng nét khác nhau;

	
	Tính năng cộng tác (online): Cho phép tối đa 8 màn hình tương tác kết nối với nhau thông qua internet. Tại mỗi màn hình có thể tương tác viết, chèn và chia sẻ file ảnh hoặc powerpoint lên trên cùng một bảng trắng của tất cả màn hình và cùng nhau tương tác viết vẽ về nội dung đó. 

	
	Nhận dạng chữ viết tay thông minh và chuyển thành chữ đánh máy hoạt động với 32 ngôn ngữ (có tiếng việt và tiếng anh) với 3 kiểu chữ: Chữ hoa, chữ thường, chữ nghiêng.

	
	Chèn trực tiếp file PDF vào để trình chiếu, có thể chụp lại nội dung có trong file PDF và chèn ra bảng trắng.

	
	Tính năng vẽ lưu đồ giải thuật thông minh với các mẫu hình có sẵn, chỉ cần chọn mẫu và kết nối sẽ được lưu đồ theo yêu cầu.

	
	Tính năng bảng trắng di động: Có thể mở bẳng trắng này ở giao diện, nội dung đang hiển thị bất kỳ (trên Android, Windows của OPS và giao diện của thiết bị ngoại vi khi kết nối), bằng cách vuốt lên từ cạnh dưới của màn hình.

	
	Kẻ bảng biểu thông minh: Mặc định bảng biểu có 04 ô, để thêm cột kẻ một đường từ trên xuống dưới vào phần cột, ngược lại kẻ một đường từ dưới lên sẽ là xóa cột. Để thêm hàng kẻ một đường từ trái sang phải vào phần hàng, ngược lại là xóa hàng. 

	
	Kết nối với camera bên ngoài, chụp ảnh và chèn ra bảng trắng hoặc tạo mã QR các hình ảnh đã chụp, có thể mở cùng lúc 2 hình ảnh đã chụp và hiển thị trên cùng một màn hình để so sánh.

	
	Tích hợp các mẫu hình học 2D, 3D, hình mạng tinh thể (lưới) với 4 mẫu hình và các công cụ thước kẻ, ê ke, thước góc, compa.

	
	Cho phép chia sẻ nội dung trên bảng trắng đến các thiết bị cá nhân thông qua QR, gửi mail, máy in hoặc lưu cloud.

	
	(3) Phần mềm hỗ trợ soạn thảo bài giảng cài đặt trên hệ điều hành Windows

	
	Giao diện bằng tiếng việt dễ sử dụng. Trang bị 9 loại bút và 4 chế độ xóa: Xóa đối tượng, xóa phông, xóa ảnh, xóa toàn bộ trang.

	
	Tự động nhận diện công thức toán học viết tay và chuyển thành công thức đánh máy.

	
	Tích hợp thư viện hình ảnh hoặc tệp media offline liên quan: Sinh học, nghệ thuật, hóa học, mẫu các chữ cái, địa lý, lịch sử, toán học, âm nhạc, vật lý, khoa học, thể thao, biển báo và phương tiện giao thông,…

	
	Tính năng lớp học thông minh: Giáo viên tạo lớp học, máy tính giáo viên và máy tính học sinh kết nối với nhau trong cùng một mạng Lan. Nội dung giảng dạy trên bảng trắng của giáo viên sẽ được truyền đến bảng trắng trên máy học sinh. Giáo viên có thể điều khiển cho phép hoặc không cho phép học sinh cùng tương tác viết, vẽ với mình.


Mục 3. Các yêu cầu khác
1. Yêu cầu về vận hành chạy thử.
Tất cả hàng hóa là thiết bị điện, điện tử đều phải được vận hành chạy thử trước khi nghiệm thu và Nhà thầu phải chịu tất cả các chi phí vật tư tiêu hao trong quá trình vận hành chạy thử.

2. Yêu cầu về đào tạo, hướng dẫn vận hành.

Sau khi lắp đặt hàng hóa, thiết bị và vận hành chạy thử, Nhà thầu phải tổ chức đào tạo, hướng dẫn vận hành cho Chủ đầu tư tại nơi lắp đặt theo tiêu chuẩn của nhà sản xuất. Việc đào tạo hướng dẫn vận hành, sử dụng được thực hiện bởi chuyên gia của hãng sản xuất hoặc nhân sự có trình độ chuyên môn, kinh nghiệm của Nhà thầu.

Mục 4. Bản vẽ: Không có.
Mục 5. Kiểm tra và thử nghiệm: Hàng hóa của gói thầu phải được kiểm tra và thử nghiệm theo yêu cầu sau đây:

- Tại giai đoạn hoàn thiện hợp đồng hoặc sau khi hợp đồng có hiệu lực, trong trường hợp Chủ đầu tư có yêu cầu thì nhà thầu sẽ đệ trình Chủ đầu tư hàng mẫu của các hàng hóa để Chủ đầu tư phê duyệt, làm cơ sở để nhà thầu cung cấp và nghiệm thu gói thầu. Địa điểm cung cấp hàng mẫu sẽ do Chủ đầu tư chỉ định nhưng không ngoài địa bàn TP Hà Nội. Trong trường hợp sau khi kiểm tra, đánh giá mà Chủ đầu tư phát hiện hàng mẫu không đạt theo nội dung do nhà thầu đề xuất tại E-HSDT thì nhà thầu sẽ bị xử lý với hành vi gian lận trong đấu thầu và hợp đồng ký kết với nhà thầu sẽ bị hủy bỏ (nhà thầu phải chịu bồi thường thiệt hại cho Chủ đầu tư và các bên liên quan nếu có xảy ra).

- Trước khi đưa hàng hóa vào lắp đặt, hàng hóa phải được Chủ đầu tư nghiệm thu về mặt số lượng, chủng loại (model, ký mã hiệu, xuất xứ, hãng sản xuất) so với hợp đồng. Nhà thầu chịu trách nhiệm bàn giao các tài liệu liên quan đến hàng hóa để phục vụ công tác nghiệm thu.

- Trong quá trình lắp đặt, cài đặt hàng hóa, Chủ đầu tư sẽ tổ chức nghiệm thu các công việc thành phần theo đề xuất của nhà thầu đảm bảo phù hợp với các quy định hiện hành của nhà nước.

- Sau khi nhà thầu hoàn thành toàn bộ các công việc được giao theo hợp đồng, Chủ đầu tư sẽ tổ chức nghiệm thu hoàn thành bàn giao đưa vào sử dụng. Nhà thầu phải chịu trách nhiệm bàn giao tất cả các tài liệu có liên quan đến hàng hóa và hoàn thiện các nội dung còn tồn tại trước khi được nghiệm thu.

- Trong quá trình kiểm tra và thử nghiệm, nếu Chủ đầu tư có sự nghi ngờ về chất lượng hàng hóa, sản phẩm của nhà thầu cung cấp, Chủ đầu tư có thể giao cho một đơn vị độc lập có chức năng để tiến hành đánh giá, kiểm tra, thử nghiệm. Nhà thầu sẽ phải chịu trách nhiệm chi trả toàn bộ các chi phí có liên quan nếu bị kết luận chất lượng hàng hóa, sản phẩm do nhà thầu cung cấp không đáp ứng yêu cầu theo quy định của E-HSMT và hợp đồng đã ký kết.
172

